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V systému myWAC je mozné uzivatelsky definovat tiskové sestavy s pomoci modulu
,UZzivatelskd tvorba sestav‘. Pokud mate tento modul zakoupen, je nutné nastavit
uzivateliim, ktefi maji mit moznost tvorby sestav, pristup k zabezpecovaci polozce
,VSeobecné - Tvorba uZivatelskych sestav‘.

1 Prerekvizity a zakladni informace

Pti tvorbé uzivatelskych sestav (dale jen sestav) se primarné vyuziva jazyka HTML pro
formatovani tiskové Sablony, jazyka VBScript pro interakci s databazi a vypocty (vykonavani na
serveru) a zaklada tvorby dotazl v jazyce SQL. Pro tvorbu sestav je nutné mit alespon zakladni
znalosti téchto jazyki.

2 Pristup k databazi

Ptistu pk databazi je realizovan pomoci jadra systému myWAC, které poskytuje funkce
nezavislé na databazi, nad kterymi bézi myWAC. Jsou poskytovany dva zakladni pfistupy
(funkce) pro pfistup k DB.

Prvnim pfistupem je tvorba tzv. object collection (kolekci objektt, kolekci), které jsou
jednodussi na zéapis z pohledu programatora a korektni vzhledem k systému myWAC (vysledek
dotazu je v souladu s nastavenim prav v systému apod.), tento pfistup by m¢l byt a je primarnim
prostfedkem pro komunikaci s DB.

Druhym pfistupem je tvorba tzv. record seti (mnozin zaznamil), ktery lze chépat jako
dotazovani na niz§i rovni neZ object collection. Vyhodou tohoto ptistupu je vyssi rychlost a
témer neomezené moznosti pro tvorbu databazovych dotazi (jeho struktura zapisu je obdobna
dotaziim SQL). Nevyhodou, kviili které doporucujeme pouZivat pifevazné kolekci, je

Na nasledujicich fadcich budou popséany detailné tyto systémova volani. Pzn. vétSina
systémovych volani myWACu je dostupna pomoci metod objektu waccontext, ktery je jednim
ze zakladnich objekth jadra.

2.2 Manazer objektu

Abychom byly schopni efektivné vyuzivat uzivatelskou tvorbu sestav je nutné mit pfistup
k datovému modelu systému myWAC. Datovy model je mozné zobrazit kliknutim na odkaz
,Manazer objekti v designeru tiskovych sestav.

S pomoci tohoto manaZzera si miiZete zjistit detailni informace o objektech, které jsou v
systému definovany a vlastnostech, které budete chcit zobrazovat v sestavach.

{= Manazer objekti - Windows Internet Explorer

B(=1E3

good M Good

Good Accessories oD -

Good Akce Cislo Kod zbofi

Good Akce Cana = '

Good AM] Nazev Nazew

Good AQ Cenal Cena 1

Good AS MJ MJ

Good Category DAN DPH

Good Cena History WychSklad Skdad

Good EAN 3] Vestskad 5

2/20 sestaveni 26.4.2011



Prirucka pro uzivatelskou tvorbu sestav

my
W\\c (Report designer)

zakladem je systém

V levé ¢asti jsou zobrazeny ndzvy objekti, ve kterych je mozné vyhledavat pomoci
textového pole v horni ¢asti, a v pravé Casti se po kliknuti na néktery objekt zobrazi seznam
vlastnosti a zakladni popis. V ptipadég, Ze vlastnost je odkazem do n&jakého dalsiho objektu, tak
se ve tietim sloupci nazev objektu na ktery vlastnost odkazuje (kliknutim na nézev se zobrazi
definice odkazovaného objektu).

2.3 Object collection (kolekce)

WACContext.CreateObjectCollection([classname], [condition], [order by],
[ignore object relations], [linked objects], [top rows])

[classname]:string — nazev objektu, ze kterého budeme pii vytvareni kolekce vychazet
[condition]:string — podminka dotazu

[order by]:string — pole, podle kterych chcete radit

[ignore object relations]:boolean — pokud ano, tak se bude provadét joinovani pouze na objekty
explicitné uvedené v ¢asti [linked objects], v druhém ptipade se do kolekce pridaji vSechny
objekty, které maji nastaveny atribut ,,preview* ve spravci objekta.

[linked objects]:string — zapis objektl, které chceme k vychozimu objektu ptipojit (joinovat)
struktura:

[#]]objekt (vliastnost;vlastnost;...), [#|]objekt (vliastnost;vlastnost;...), ...

kde nepoviny prefix # indikuje, ze se bude joinovat i pfes praznou hodnotu. Pokud neni uveden,
tak zdznam (ktery nema vlastnost pies kterou se joinuje vyplnénu) nebude ve vysledku dotazu
zahrnut. Jedna se o ekvivalent leftjoinu

[top rows]:integer — maximalni pocet fadku, které se vrati i pokud dotazu vyhovuje vice
zaznami

2.3.1 Priklad

Set col = WACContext.CreateObjectCollection (”Good”,”deleted = 0 and
CenikovaSkupina.RabatCl > 20”,”Cislo”, true,”CenikovaSkupina (RabatCl)"”)

Vytvoii kolekci objektl Good (zboZovych karet), které nejsou smazané a jejichz Marze 1 je vétsi
nez 20% sefazenych podle ¢isla. Karty, které nemaji nastavenu cenikovou skupinu nebudou v
kolekci zahrnuty.

2.3.2 Otevieni kolekce

Aby bylo mozné s kolekci pracovat je nutné ji nejdiive oteviit metodou openTt .

2.3.3 Pruchod kolekci

Pro priichod kolekci se vyuziva motoda Movenext, kterd zplisobi pfechod na novy zadznam
a vlastnost EOF, kterd obsahuje hodnotu true v ptipadé, Ze jsme se jiz metodou Movenext
posunuly za posledni zaznam kolekce.

Typicky je realizovan nasledujicim kédem

col.openlt
while not col.eof

col.movenext
wend
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2.3.4 Pristup k datum kolekce

Rozlisuji se zdkladni dva ptistupy — ptes objekt a pies kolekci. Pokud chcete ptistupovat k
vlastnostem vychozi objektu kolekce je nutné pouzit vlastnost kolekce object, kterd ndm vrati
instanci objektu z kolekce a k jeho vlastnostem jiz miizeme pfimo ptistupovat (vSem
vlastnostem). Pokud chceme pfistupovat k vlasnosti objektu, ktery byl do kolekce pfidan joinem
(spojenim), musime pouzit teCkovou notaci a ne vlastnost object.

Rozdil v zapisech je tedy nasledujici (v col mame kolekei nad vychozim objektem Good)

col.object ("CenaNakup") 'k vlastnosti objektu
col ("CenikovaSkupina.RabatCl") 'k vlastnosti objektu pridaného spojenim

Alternativou k joinovanému objektu je vyuziti prvniho zapisu
col.object ("CenikovaSkupina") .object ("RabatCl")

24

2.3.5 Uvolnéni kolekce z paméti

Kazda kolekce, ktera jiz nebude nadale pouzivana by méla byt z paméti uvolnéna pomoci
systémového volani

WACContext.ReleaseCollection (col)

jehoz jediny parametr je kolekce, kterou chceme uvolnit.

2.4 Record set

set rs = WACContext.CreateRecordset ("Fields", "Objects", "Condition",
"GroupBy", "Having", "OrderBy", "IgnoreObjectRelations", "Relations")

[fields]:string — seznam vlastnosti objekti, které chceme pomoci recordsetu ziskat oddélenych
carkou

[objects]:string — seznam objektli oddélenych ¢arkou

[condition]:string — podminka dotazu, SQL syntaxe

[order by]:string — pole, podle kterych chcete tadit

[ignore object relations]:boolean — pokud true, tak jsou joinovany pouze objekty uvedené v
Casti [relations] — vyuziva se pfevazné tohoto nastaveni (v opacném piipad¢ je nutné prevést
joinovaci podminky do podminky dotazu)

[relations]:string — z&pis objekti, které chceme k vychozimu objektu ptipojit (joinovat)
struktura: [#|]objekt.vlastnost, [#|]objekt.vlastnost, ...

kde nepoviny prefix # indikuje, Ze se bude joinovat 1 pfes praznou hodnotu. Pokud neni uveden,
tak zaznam (ktery nema vlastnost pites kterou se joinuje vyplnénu) nebude ve vysledku dotazu
zahrnut. Jedna se o ekvivalent leftjoinu

[top rows]:integer — maximalni pocet fadku, které se vrati i pokud dotazu vyhovuje vice
zaznamu

241 Priklad

set rs =
WACContext.CreateRecordset ("Good.Cislo,Cenikova Skupina.RabatCl",
"Good, Cenikova Skupina", "Good.deleted = 0 and
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Cenikova_ Skupina.RabatCl > 20", "", "", "Good.Cislo", true,
"Good.CenikovaSkupina")

Ekvivalent ke kolekci v ptfedchozi ¢asti.

2.4.2 Priuchod recordsetem

Podobné jako u kolekci, jen neni nutné recordset otevirat (je otevien automaticky pii vytvoieni
recordsetu).

while not rs.eof

rs.movenext
wend

2.4.3 Pristup ke viastnostem

U recordsetu na rozdil o od kolekci je mozné ziskat hodnoty vlastnosti pouze jednim
zpusobem a to

rs("Good.Cislo")
rs("Cenikova Skupina.RabatCl")

nebo je mozné vyuzit poradového indexu (Cislovano od nuly).

rs (0) 'vradti Good.Cislo

2.4.4 Uvolnénirecordsetu z pameéti

Kazdy recordset, ktery jizZ nebude nadéle pouzivan by mél byt z paméti uvolnéna pomoci
systémového volani

WACContext.ReleaseRecordset (rs)

jehoz jediny parametr je recordset, ktery chceme uvolnit.

3 Vytvoreni nové sestavy

Novou sestavu je mozné vytvorit v ,,Nastroje administrace — Dalsi néstroje — Tiskové
sestavy* a to bud’to jako novou (ikonka ,,Nova* v toolbaru) nebo jako kopii stavajici
(doporuceno).

5¥F Mastroje administrace - Tiskové sestavy - Analyza produktivity skladnikd
Y il

Mazev:

Analyza produktivity skladnikd

Popis:

Soubor Zablony: Skupina:
analyza_produktivity_skladniku

Specifkace: Identifikatar:

#Sklad; analyza_produktivity_skladniku
Parametry: Vychozi Sablona:

Zabr.bez Na
wybéru: &irku:
Ano Me Ne Ne Ano Ano MHe cz

Zobrazovat: Vychozi: Aktivity: Stat.server: Standard: Jazyk:
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Kopii stavajici vytvorite kliknutim v detailu existujici kliknutim na ikonu

R
v toolbaru.
Déle je nutné vyplnit formulaf:
Mastaveni |
Mazew:
Analyza produktivity skladnikd
Popis:
Soubor Sablony: Skupina:
analyza_produktivity_skladniku
Specifikace: Identifikator:
#Sklad; analyza_produktivity _skladniku
Parametry: Vychozi Eablona:
Zobr.bez Ma
Zobrazovat: Vychozi: Aktivity: Stat.server: Standard: wybéru: Eiflo: Jazyk:
X X X cZ

e Nazev —nazev sestavy

e Popis — uzivatelsky popis sestavy

e Soubor Sablony - soubor Sablony je vzdy vygenerovan automaticky (i kdyz jej zménite)
e Skupina - slouZzi k oznaceni skupiny Sablon pro n€z se zvoli vychozi Sablona

e Specifikace - je ve formé #spec; pro odfiltrovani sestav, mize jich byt vice, nelze nastavit
vychozi sestavu

e Identifikator - nepouziva se

e Parametry - pfipoji se k zadanym parametrim VIEW Tisk1=1&VIEW XXX=aaa....
e Vychozi Sablona - nepouziva se

e Zobrazovat - piiznak jestli je Sablona jako vychozi zobrazena

e Vychozi - aplikuje se pro skupinu

e Aktivity - generovani sestavy udéla zdznam do logu aktivit

e Stat.server - sestava bude generovana nad statistickym serverem, pokud je definovan
e Standard - sestava je soucasti standardni sady sestav

e Zobr.bez vyberu - urcuje zda sestava umi prevzit ReportCondition, nebo funguje pouze
nad oznacenymi zdznamy

e Na sitku — urcuje, Ze sestava je na Sifku — jen informace pro uzivatele
e Jazyk - urCuje v jakém jazyce je sestava, ma vliv na vyber vychozi Sablony a potadi ve

vybéru
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3.2 Struktura sestavy

Zékladnim jazykem pro tvorbu uzivatelskych tiskovych sestav je jazyk HTML, ktery je
doplnén o fadu internich znacek (tagt), slouZicich pfevazné pro piistup k databdzovému modelu
systému myWAC.

Kazda tiskové sestava systému myWAC je strukturovéana do tzv. bandi, coZ jsou
samostatné stojici bloky HTML kddu spolecné s tagy pro ptistup k databdzovému modelu, tedy
pro piistup k datliim objektt, které chceme tisknout. Kazdy band musi byt samostatné stojici, tzn.
zadné Casti bandl se nesmi z pohledu HTML piekryvat. Nejcastéjsi realizaci bandu v HTML je
tabulka, ptipadné DIV. Sestavu je nutné piipravovat pro tisk na vysku - nastavovat §ifrku bandii
na 710px (pro tisk na sirku je doporucena Sirka 1040px)!

Né nasledujicich fadcich je pfedstavena zdkladni struktura sestavy, kterou lze rozsitit o dalsi
typy band, ale nize uvedené je povinné a kazda sestava musi uvedené Casti obsahovat (krom
¢asti STYLE, ktera je nepovinna a obsahuje standardni CSS styly pouzivané v sestave¢). Vice ke
kazdé ¢asti bude uvedeno dale.

<!ISCRIPT><%

--— definice funkci --
$><!/SCRIPT>

<STYLE>
--—- styly —--—-
</STYLE>

<!PARAMETERS>
Name:Ndzev; TYP;vychozi hodnota;operdtor;trida objektu;podminka;sort;zobr. pole;
<!/PARAMETERS>

<BODY MAGRINWIDTH=0 MARGINHEIGHT=0 LEFTMARGIN=0 TOPMARGIN=0>

<!REPORT TITLE="Objednavka Prodej" NAME=OBJEDNAVKA USELINKEDOBJECT=TRUE
LINKEDOBJECTS="Provozovna" BASECLASS=Objednavka Prodej

VIEW CONDITION="AND[Objednavka Prodej] OID = #Objednavka Prodej#;"
PAGETOPMARGIN=40 PAGELEFTMARGIN=25 PAGEBOTTOMMARGIN=5>

<!BAND NAME=REPORTHEADER CLASS=REPORT HEADER>
-- html hlavicky --
<!/BAND>

<!BAND CLASS=DETAIL>
-- html pro zobrazovany radek --
<!/BAND>

<!BAND CLASS=REPORT FOOTER ALLPAGES=TRUE>
-- html paticky --
<!/BAND>

<! /REPORT>
</BODY>

S timto druhem zépisu se setkate pouze pii pohledu na sestavu pomoci odkazu ,,Zdrojovy
soubor®, ktery je urcen pouze pro ¢teni. Vyuziti tohoto pohledu Vam umozii rychle prohledat
sestavu pii hledani né¢jaké vlastnosti nebo programové konstrukce.

Pti uzivatelské tvorbé sestav se setkate s privétivejsi formou pohledu na sestavu, ktery 1ze
ziskat kliknutim na ikonu ,,designer*
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2 Report designer - Analyza produktivity skladnikii - Windows Internet Explorer

IParametr\r: jI REPORT (RECORDSET - OBJECTS=WAC Uzivatel as Pripravil. Expedicni_List.Zakazka Prodej.Customer
'PAGE HEADER

Daturn do

Analyza produktivity skladnikd
I (ol

DATUM OD 0D - s e e T T T T P —— P R— P
EINANCIAL S —— Pocet Pocet Pocet Cena Cena

FORMATDATUM zakaznikd dokladi riiz. zbozi prodejni nakupni

1co 'REPORT HEADER
INITREPORT e e

DETAL @
MNOZS TVICELKEM [DETAL
NAZEV S— L - [ L I L L LI
oD 'REPORT_FOOTER

POCET DOKLADU e  ————————————————
POCET RUZNEHO ZBOZI —— 2l =
POCET ZAKAZNIKU

PRINTTS

TISKDNE

Zdrojovy soubor

Cervené oramované jsou zakladni vlastnosti (struktury) sestavy, které jsou rozepsany
podrobné¢ dale v textu.

3.3 Interni tagy

Jak si mizete v§Simnout v ptikladu, jazyk HTML je doplnén o fadu dalSich internich tagt,
které se zapisuji ve tvaru <!NAZEVTAGU parametry>. Takovymi tagy jsou REPORT, BAND,
ITEM, H, E a PARAMETERS. Dalsi podkapitoly se budou vénovat jednotlivym taglim a jejich
definicim.

S témito tagy se ptimo do kontaktu nedostanete (kromé tagh H a E, které slouZzi pro zapis
exportovanych hodnot), jelikoz Vam jsou zprostfedkovavany pomoci dialogl designera, ve
kterych 1ze modifikovat veskera nastaveni.

3.31 REPORT

Zékladnim kamenem kazdé tiskové sestavy je tag REPORT. Reporty slouzi k prvotnimu
ptistupu k databazovému modelu a jedna se o piepis systémovych volani a déli se tedy obdobné
na report pro vytvoreni kolekce (jednodussi zapis, omezené moznosti) a pro vytvoreni
recordsetu. V této ¢asti budou rozepsany atributy, které jsou spolené pro obé¢ varianty.

1. PAGEWIDTH:integer — §itka generované stranky (710px nebo 1040px)
2. PAGEHEIGHT:integer — vyska stranky na kterou se bude generovat

. PAGELEFTMARGIN,
PAGETOPMARGIN,
PAGERIGHTMARGIN,
PAGEBOTTOMMARGIN:integer — nastaveni okrajti reportu

4. PRINTEMPTY:bool — tisknou i prazdny report
5. NAME:string — ndzev, nema Zadného praktického vyznamu, pouze pro oznaceni

6. SERVERFORMAT:bool - sestava se bude formatovat na serveru, u vSech bandi je
tteba zadat atribut BANDHEIGHT

7. ONPRINT:string = volani funkce (pokud vrati true tiskne se, jinak ne)
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8. RELATEDOBIJECT: umoziiuje vybér polozek pomoci definice vztazenych objekti.

9. VIEW_CONDITION:string = podminka sestavena na zaklad¢ parametrti, napf.
AND[#PARAMETER1#] OID=#PARAMETERI1#;

Upozornéni: V deklaraci REPORTU (pokud neni editovan pies designer) je tieba prekladat
vSechny znaky ,,<* a ,,>* za HTML entity &qt; a &lq;.

Kazdy report je realizovan bud’to kolekei nebo recordsetem. Tuto volbu provadi tviirce
sestavy a odpovida tomu 1 z&pis reportu. Déle budou rozvedeny pouze atributy souvisejici s
danym typem.

3.3.1.1 Kolekce
V souladu s definici kolekce jsou i atributy tagu REPORT.
1. BASECLASS:string — vychozi objekt kolekce
2. SORT:string — pole, podle kterého se bude fadit
3. CONDITION:string — podminka v SQL syntaxi

4. USELINKEDOBIJECT:bool - pokud ano, tak jsou pfipojeny (joinovany) vSechny
souvisejici objekty oznacené atributem ,,Preview*

5. LINKEDOBJECTS:string — definice linkovanych (joinovanych) objektl — syntaxe
stejna jako u kolekce

Is Report - Windows Internet Explorer

TYP: NAME: PAGEHEIGHT: PAGEWIDTH: LEFTMARGIN: TOPMARGIN: BOTTOMMARGIN:
(KelNNSHp ' ~ FAKTURA_VYDAMA 740 25 40 5]
ONPRINT: RELATEDOBJECT: PRINTEMPTY: SERVERFORMAT:
— - X
BASECLASS: SORT:
Banka_Vypis e | | *
VIEW CONDITION:
AND[Banka_Vypis] OID = #Banka_Vypis#; :l
CONDITION:
=
LINKEDOBIECTS:
y =l
FIELDS:
2l
=l
GROUPBY:
HAVING:
2l
0K | Storno
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3.3.1.2 Recordset
1. FIELDS:string — pole, které maji byt v reportu ptistupné
2. OBIJECTS:string — vSechna pouzita pole
3. GROUPBY:string — SQL seskupeni
4. HAVING:string — SQL having
5. SORT:string - fazeni
6. CONDITION:string — podminka v SQL syntaxi

7. OBJECTRELATIONS:string — definice spojeni (jointl) — syntax stejna jako v
recordsetu

FoX

H NAME: PAGEHEIGHT: PAGEWIDTH: LEFTMARGIN: TOPMARGIN: BOTTOMMARGIN:
NN ~ | HODMOTASKLADL 740 25 40 5]
ONPRINT: RELATEDOBJECT: PRINTEMPTY: SERVERFORMAT:
— - X
OBJECTS: SORT:
WAC_Uzivatel as Pripravil, Expedicni_List, Zakazka_Prodej, Customer Pripravil.LastMame, Pripravil. FirstMame
VIEW CONDITION:
AND[Datum_od] Expedicni_List.PripravenoDatum »>= #Datum_od#; AND[Datum_do] Expedicni_List.PripravenoDatum <= :l
#Daturm_do#; LI
CONDITION:
=l
OBJECTRELATIONS:
#Expedicni_List. Zakazka, #Zakazka_Prodej.Customer, #Expedicni_List.Pripravil as Pripravil :l
FIELDS:
Pripravil.LastMame+" "+Pripravil.FirstMarme as Mame,Pripravil. 01D as Pripravil_0ID ;l
|
GROUPBY:
Pripravil.LastMName, Pripravil. FirstMame, Pripravil. OID ;l
HAVING:
]
0K | Storno

3.3.1.3 Vytvoreni zanoreného reportu

Pokud potiebujete do hlavniho reportu zanofit dalsi report (napt. pro vypis polozek
n¢jakého dokladu), je mozné to provést pomoci kontextového menu nad reportem — kliknutim na
,»Novy report®.
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Prirucka pro uzivatelskou tvorbu sestav
(Report designer)

(f Report designer - Analyza produktivity skladnikii - Windows Internet Explorer

Parametry: A

REPDRTIREDDRDSE[-DQ'TH Novi band Ex| icni_ L

Daturmn_od e evyband - [e=ee--oman:

Datum do | Anall 22 Novireport ikt

Funkce: L1 Bl 1t

DATUM :

T {REPORT HEADER [_ "~ Pocet Pocet Pocet

FORMATDATUM S| N zakaznikd _ dokladd  rdz. zboZi,

— iREPORT HEADER
3.3.1.4 Dalsi zajimavosti

Reporty je mozné vnotovat do sebe — poté plni vnotfeny report jakousi obdobu BAND tiidy
DETAIL, ale s $ir§Simy moZnostmi.

e (@OID v podmince u zanofeného reportu se nahradi za OID nadfazene kolekce

3.3.2 BAND

= Report - Windows Internet Explorer

TYP: NAME:

£ PAGEHEIGH
RSNl ~ FPOLOZKY

ONPRINT:
SETSORT v

RELATEDOBJECT:
BASECLASS:

Banka_Vypis_Polozka
VIEW CONDITION:

CONDITION:
Storno=0 and Vypis="@0ID"

LINKEDOBJECTS:
#Customer({MNazev)

FIELDS:

Samotny report nam zpftistupni pouze poZadovana data (fadky), ale jiZ je nejsme pomoci
néj schopni zobrazit. Pro tento el se pouziva tag BAND, jehoz vyznam urcuje atribut CLASS.

Zakladnim poZadavkem na BAND je nezavislost na okoli, takZe kazdy BAND musi
byt definovan pomoci uzavieného, konzistentniho HTML kédu (napf. celé tabulky, ne pouze
jejich tadek). Tento pozadavek je dam tim, ze obsah BANDu je obalovan dalsim HTML kédem,
ktery je generovan pfi sestavovani sestavy.

1. NAME — nézev, slouzi pouze pro debugovani

2. CLASS - [REPORT HEADER|REPORT FOOTER|PAGE HEADER|
PAGE FOOTER[RECORD HEADER|RECORD FOOTER|DETAIL|STATIC]

3. SPLITBODY:boolean - bude rozdé€lovat obsah bandu na vice tiskovych stran (neni
mozné definovat kde se rozdéleni provede — pouziti pouze pro dlouhé texty).

4. ONPRINT:string = volani funkce (pokud vrati true tiskne se, jinak ne)
5. NEWPAGE=ALWAYS - vynuti novou stranku pted timto bandem
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6. PAGEBOTTOM:bool — umisti band na konec stranky (nad PAGE FOOTER),
prostor vyplni prazdnym DIVem

7. ALLPAGES:bool — (jen pro PAGE HEADER a PAGE FOOTER) — band bude
renderovan na vSech strankach

8. RESETPAGECOUNTER:bool — nastavi pocitadlo stranek na ,,1°

9. BANDHEIGHT:integer - nastavi vysku bandu pro serverové formatovani (nutné
pro serverside forméatovani sestavy)

3.3.2.1 Popis jednotlivych trid bandu

Tucné zobrazené tiidy jsou povinné a musi se vyskytovat ve vSech reportech (i pokud
neobsahuji zddny obsah).

e REPORT_HEADER — miZe jich byt vice, 1ze pouzit ALLPAGES, pouziva se
zpravidla pro zobrazeni ndzvu sloupcti nad datovou ¢asti

e REPORT_FOOTER — podobné funkce jako REPORT HEADER, pouze se
zobrazuje na konci, jinak plati stejna pravidla

e RECORD HEADER - lIze pouzit ALLPAGES, platnost je jen v ramci jednoho
Zdznamu

e RECORD FOOTER —obdoba REPORT FOOTER, ovSem nad zaznamem
e PAGE HEADER - platnost v celem reportu
e PAGE FOOTER - dtto

e DETAIL - fidici band reportu, d4 se pracovat s nadfazenym reportem, buildovani
reportu prochazi nasledujici detail bandy pfipadné zanotfeny report, potom piesun na dalsi
radek

e STATIC — neni fizen reportem, opakovani bandu je fizeno proménnou
Report("BandRepeat"), nutno explicitné nastavit na TRUE.

{= Band - Windows Internet Explorer

CLASS: NAME: HEIGHT: ONPRINT:
DETAIL ~ | DETAIL POCET_DOKLADU -

NEWPAGE: SPLITBODY: RESETPAGECOUNTER: ALLPAGES: PAGEBOTTOM:

Body:

< TABLE BORDEr=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=2 WIDTH=710 ID=POLOZKY> -

<TR>

<td><IITEM ECOL=1 OBJECT=@Name>=/td>

<td WIDTh=70 align=right:=<IITEM ECOL=2 ONPRINT="POCET_ZAKAZNIKU"=></td>

=TD WIDTH=70 align=right=<!ITEM ECOL=3 ONPRINT="POCET_DOKLADU">=/td>

<TD WIDTH=70 align=right=<!ITEM ECOL=4 ONPRINT="POCET_RUZMEHO_ZBOZI"=></td=>

<ITTEM OMPRINT="FINAMCIAL"= I

= TD WIDTH=280 align=right> <!ITEM ECOL=5 OBJECT="¢val.cena"></td>

<TD WIDTH=80 align=right><!TTEM ECOL=6 OBIECT="%val.nakup"></td= vI
_‘.rn AEITERT [ P el ATTIRA e = mAnIr e P TR RNECN LN B '

oK | Storno | Ulo#it na pozadi
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3.3.2.2 Vytvoreni nového BANDu

Do reportu je ¢asto nutné zaradit dalsi bandy, které nebyly pii pfedgenerovany. Toto se
provadi v kontextovém menu na reportem, kliknutim na ,,Novy band*.

- Report designer - Analyza produktivity skladnikid - Windows Internet Explorer

Parametry: L] REPORT (RECORDSET - 'I}Beffn)

e e 1 Mowyband @ -___
Datum od 'PAGE HEADER

Datum do Ii Anal % Mowy report ||rkl3|

Funkce: L]
DATUM

DATUM 0D OD : = - =
FINANCIAL {REPORT HEADER Pofet Potet Potet

FORMATDATUM zakaznikd dokladd riz. zbozi
I |REPORT HEADER

TRITTRAEAART

3.3.2.3 Upravy existujiciho BANDu

Nad existujicim bandem je mozné provadét fadu akei, které jsou ptistupné pres kontextové
menu nad nazvem bandu.

Is Report designer - Analyza produktivity skladnikd - Windows Internet Explorer

Parametry: L] REPORT (RECORDSET - OBJECTS=WAC Uzivatel as Pripravil.E»
Datum od e
e 'PAGE_HEADER . .

Dstum do ; Analyza produktivity skladnil
Funkece: L1 EIS (oHE

DATUM ;

DATUM_OD 0D 'REPORT HEAME | = Pocet
EINANCIAL ' 4 Posunout nahoru dokladd
FORMATDATUM .S Foswedtnanou | dokladd
ICO 'REPORT HEAD| w Posunoutdold

INITREPORT e I ELELELECELECED
MNOZSTVICELKEM ‘DETAL 43 Dupikovat al
NAZEV T — —, [FPS FOOION. S
oID 'REPORT FOOT| _:E_ Vlozit tabulku, ..

POCET DOKLADU s . e
POCET RUZNEHO zBo7] | \PAGE FOOTER| X Odstranit

POCET FAKAZNIKU
PRINTTS
TISKDNE

Kontextové menu nabizi:
1. ,,Posunout nahoru* - posune band nahoru v rdmeci reportu
2. ,,Posunout doli* - posune band dolt v ramci reportu
3. ,,Duplikovat® - vytvoii kopii bandu (novy band) a vlozi jej nakonec reportu

4. ,,Vlozit tabulku* - slouzi k uleh¢eni prace pti vkladani tabulky (nejcastéjsi obsah),
kliknutim se otevie priivodce (o dvou krocich), ktery vklada tabulku pro zobrazeni
zékladnich tfech typt obsahu:

e ITEM — vygeneruje do kazdé bunku prazdny ITEM
e popiska — obsah bun€k bude zobrazen standardnim textem
e hlavicka — obsah bun¢k bude zobrazen tu¢né

Tabulka je pfidédna vzdy na konec bandu (pokud jiz néco obsahuje).

5. ,,Odstranit” - odstrani band z reportu
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Vlastni kéd v jazyce HTML je zobrazen v poli ,,body* a uloZeni bandu je mozné dvéma
zpusoby (tlacitkami):

1. ,,OK* - provede ulozeni a uzavieni dialogu
2

2. ,,Ulozit na pozadi“ nebo kl. zkratka CTRLA+S — provede ulozeni na pozadi, po
takovém uloZeni se i obnovi ndhled sestavy na pozadi, takze je mozné takto rychle
zobrazovat upravy provadéné v kodu bandu.

3.3.3 ITEM

Pouziti pro ptimy vypis vlastnosti z databdze nebo ve spojeni s funkcemi k vypisu jejich
navratové hodnoty. Jedna se o jediny pfistup tisku dynamickych dat.

e OBJECT:string — prefix
e nic — objekt
e (@ - data z kolekce, rychlejsi
e $ - data z reportu

je mozno pouzit "." notaci

e EXPR:string — matemataticky vyraz

e FORMAT:string — formatovani hodnoty
e (islo - pocet destinnych mist
e *- formatovani mény (dle Report("Mena"), vychozi nastaveni mény)
e **_zmény pro celkovou ¢astku
e § - formatovani dle nastaveni pro mnozstvi
e MENA — zkratka

e ONPRINT:string — odkaz na funkci — vytiskne se ndvratova hodnota

e ECOL:bool — export pole (ekvivalentni exportovana hodnota), potadi sloupce v
exportu

ﬂ" Item - Windows Internet Explorer

OBJECT: EXPR: ONPRINT:
Eval.nakup |
ECOL: PARAMS: FORMAT:

6

0K | Storno

334 H

Tag H se pouziva pro export hodnot hlavicky. Pokud se v sestavé vyskytuje alespon jeden,
tak se povoli tlacitko ,,Export* v zadhlavy tiskové sestavy a sestava ptjde exportovat do CSV.

Pouziva se v zapisu <!H1.1><!/H>, <!H2.2><!/H>, ..., <IHX.X><!/H>, kde pftislu§né
¢islo urcuje potadi v exportovaném souboru. Je mozné pouzit i zapis <!HX.Y><!/H>, které¢
slouzi k zopakovani hlavicky dale v exportu — podstata je takova, Ze hlavicka je tisknuta pouze
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tehdy, pokud ¢ast Y (za teCkou) je vétsi nez posledni nejvyssi pouzita hodnota pfi tisku hlavicky
(ptili$ se nepouziva).
335 E

Tag E je mozné pouzit pti exportu hodnot, které nejsou generované pies ITEM. Pouziti je
podobné jako u H pouze neni nutné zadavat teckovu notaci — jednoduse <!E1><!/E>
3.3.6 PARAMETERS

Cést sestavy uzaviena tagem PARAMETERS slouzici k definici paremetrdi sestavy, které
lze zadavat pomoci tlacitka ,,Parametry* v zéhlavi sestavy. Tyto parametry jsou jedinym
moznym prostiedkem, kterym Ize ovliviiovat vystup sestavy. Parametry mohou byt mnoha
datovych typt (v€etné vyctu) nebo mohou byt ziskdvany z databaze (zpravidla ¢iselniky) pomoci
zkraceného zéapisu kolekce.

3.3.6.1 Datovy typ
GOOD, OBJECT, STRING, DATE, INTEGER, BOOLEAN,MEMO, ENUM

Pro ENUM je mozné zadavat vycet hodnot do pole ,,VALUES* nasledovné¢:

hodnota:zobrazené oznaceni#dalSi hodnota:dal$i zobrazené oznaceni#....

3.3.6.2 Databazovy objekt

Name:Nazev;TYP;vychozi hodnota;operator;trida objektu;podminka;sort;zobrazena pole;

= Parameter - Windows Internet Explorer

NAME: DISPLAYNAME: TYPE: DEFAULTVALUE: OPERATOR:
Ekiad Sklad OBIECT ~ " — -
BASECLASS: CONDITION: SORT: FIELDS:
Sklad Deleted=0 Ciglo, Nazew # - #Ciglo,Nazev
SECURITY ITEM: NULL VALUE: NOBR: ISMULTI: HIDDEN:
0K I Storno

Vytvoteni nového parametru lze provést kliknutim na ikonu vedle napisu ,,Parametry:*

A

Poté staci vyplnit pouze nazev, displayname, typ a piipadné dal$i pozadované vlastnosti.

Editace se provadi pomoci kontextového menu nad kazdym parametrem (pravé tlacitko
mysi), kde 1ze posunou dany parametr nahoru, doli nebo odstranit.

1= Report designer - Analyza produktivity skladniki - Windo

Paosunout nahoru ,
e Analyza pt
w  Posunout dol -
Funkce [ 1C: 7
DATUM X Odstranit
DATUM—GT oo F S I E——
FINANCIAL {BEPORT HEADER | o adnik
FORMATDATUM |
IC0 'REPORT HEADER
INITREPORT e i
MNOZSTVICELKEM - %
MAZEY o e e e e e
nn ‘RFPOIRT FOOTFR
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3.4 Funkce
Vytvofeni nového funkce Ize provést kliknutim na ikonu vedle nadpisu ,,Funkce:*

A

Poté staci vyplnit pouze nazev funkce — musi byt tvofen ndzvem bez diakritiky a meze.
Nesmi také zacinat Cislem.

Programovy kéd se zapisuje (edituje) v poli ,,Code*. Odstranéni funkce se provadi pomoci
kontextového menu.

= Report designer - Analyza produktivity skladniki - Windows |

Paramet;v: | REPORT (RECORDSET - OBJECTS=WAC
Datum o b= == .= == |
[ r—— 'PAGE HEADER r

benum da .~ | Analyza prodi
Funkce: _] EJ N (oL

DATUM ]

DATLM An A g == === c-cme--esoeoo--
%/r% Odstranit EADER Skladnik <k
F =N =W Y] : _____________________________________ z_'a_ -
ICO 'REPORT HEADER

INITREFQRT e e B
MNOZS TVICELKEM {DETAL %

NAZEV e A
o1 'REPORT FOOTER

Funkce sestavy jsou uvedené v tagu SCRIPT a psané v jazyce VBScript. Jejich volani je
zpravidla realizovano pomoci tagu ITEM a vlastnosti ONPRINT.

Ulozeni funkce je mozné dvéma zpiisoby (tlacitkami):
3. ,,OK*“ - provede ulozeni a uzavieni dialogu

4. ,,Ulozit na pozadi“ nebo kl. zkratka CTRL+S — provede uloZeni na pozadi, po
takovém ulozeni si mizete vyzkouset pregenerovat sestavu zda je vSe OK a v ptipad¢, ze
jsou nutné dalsi iravy neni nutné funkci znovu otevirat.

/= Funkce - INITREPORT - Windows Internet Explorer E|@|E|

NAME:
NITREPORT

Code:
if Report("MainReport™).Value.Condition <> " then ;l
Report("MainReport”).Value.Condition = Report("MainReport™).Value.Condition & " And"
end if
Report("MainReport").Value.Condition = Report("MainReport™).Value.Condition & " Year(DatumMastup) <= " &R

-
1 | »

0K | Storno | UloZit na pozadi |

Ve funkcich mame moznost pouZzivat fadu pfeddefinovanych proménnych:
e Report — pristup k vlastnostem sestavy, globalni proménna
e thisObject — thisCollection.Object
e thisCollection — reprezentace aktualniho zaznamu v kolekci nebo recordsetu

e SysUtils — fada uzite¢nych funkci, dostupnych jako metody
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e WACContext, WACApplication — jadro systému, kolekce, recordsety
o myWAC — pfistup k nastavenim syst¢ému myWAC
e value - hodnota ITEMu pfed ONPRINTem

e OnPrint — hodnota ulozena v této proménné je vrace pii dokonceni funkce ITEMu

Moznosti ladéni

Jedinou moZnosti ladéni sestav je vyuZziti chybového volani jadra, které ukonc¢i vykonavani
sestavy a zobrazi ladici informaci. Toto volani je zrealizovano pomoci

WACContext.Error.Register waccontext, "text","detailni info", true, "info"

Mimo funkce neni mozné sestavy jakymkoliv zptisobem ladit.

3.5 Objekt Report

Ptfeddefinovany objekt Report je reprezentovan myWAC kolekei (asociativni pole,
dynamicka struktura), pomoci které lze pfistupovat a ovliviiovat vétSinu vlastnosti reportu
(dynamicky z funkci ovliviiovat nastaveni aktualniho REPORTU, pfedavat hodnoty mezi
funkcemi) a jednoduse z n¢j tisknout pomoci tagu ITEM.

Zékladni hodnoty kolekce:
e MainReport — hlavni REPORT (nejvyssi v hierarchii)
e CurrentReport - aktualni report
e CurrentBand — aktualni band
e Parameter. XXX - pfepsané parametry sestavy, kde XXX oznacuje ndzev parametru
e BandRepeat viz. STATIC
e Copyright

e ParameterString — polid$téna hodnota parametru

V piipad€ odkazu na MainReport nebo CurrentReport je v kolekci uloZen objekt s
vlastnostmi Condition,Sort,...

Ptiklad odkazu na podminku hlavniho REPORTu:
Report("MainReport").Value.Condition

4 Navazani sestavy na okoli

Sestavy systému myWAC jsou schopny z okolniho systému piebirat nékteré vlasnosti —
nejcastéji se jedna o zobrazeni stejnych dat, jako jsou oznaeny v aplikaci, ze které sestavu
volame nebo satazeni dle stejného sloupce jako v aplikaci.

4.2 Zobrazeni stejnych dat jako v aplikaci

Tento vybér dat se provadi pomoci specidlniho parametru, ktery se musi jmenovat stejné jako
objekt (tfida objektt, které jsou oznacena data v aplikaci — ve skladu se jedna o objekt ,,Good",
parametr se bude tedy jmenovat Good).
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{= Parameter - Windows Internet Explorer

NAME: DISPLAYNAME: TYPE: DEFAULTVALUE: OPERATOR.:
Good Good OBIECT - -
BASECLASS: CONDITION: SORT: FIELDS:
SECURITY ITEM: NULL VALUE: NOBR: ISMULTI: HIDDEN:
X
ok | stomo |

Takovy parametr se také oznaci jako skryty (HIDDEN), jelikoz nemé pro uZivatele pfimo zadny
vyznam (jeho vyznam je pouze systémovy).

Iz Report - Windows Internet Explorer

H NAME: PAGEHEIGHT: PAGEWIDTH: LEFTMARGIN: TOPMARGIN: BOTTOMMARGIN:
SNl ~ | UCETHI OSHOWVA 740 23 40 3
ONPRINT: RELATEDOBJECT: PRINTEMPTY: SERVERFORMAT:
CHANGESORT - X
OBJECTS: SORT:
Good, WAC_Uzivatel, Sklzd_Karta,Cis_SazbyDPH
VIEW CONDITION:
AND[Good] Good.OID = #Good# |
|
CONDITION:
OBIECTRELATIONS:
#Good.Dealer, #Sklad_Karta.Good, #Good. SazbaDPH ;l
FIELDS:
Good.QID, Good.Cislo, Good. Typ, Good.Nazev, Good.M], Cis_SazbyDPH.Sazba AS Dan,sum(Sklad_Karta.Celkem- ;l
Sklad_Karta.Blokovano) as Celkem, sum(Sklad_Karta.Blokovano) as Blokovano, WAC_Uzivatel.Kod Ll
GROUPBY:
Good.0ID, Good.Cislo, Good. Typ, Good.Nazev, Good.M], Cis_SazbyDPH.Sazba, WAC_Uzivatel.Kod :l
HAVING:
2l
0K | Storno |

Posledni ¢asti je zobrazeni takového parametru ve VIEW CONDITION, ktera zptisobi omezeni
dat na ta, ktera jsou vybrana v aplikaci.

4.3 Serazeni dle stejného sloupce jako v aplikaci

Pokud chceme do sestavy predat informaci o sloupci, dle kterého je sefazeno, staci pouze
do hlavniho reportu, polozky SORT, zapsat ,,*“. Zde je ale nutné zajistit, Ze v aplikaci se nebude
dat fadit dle zadného jiného sloupce, nez které jsou dostupné v reportu — tzn. jsou ptidani ve
vztazenych objektech a podobné.
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- Report - Windows Internet Explorer

TYP: NAME: PAGEHEIGHT: PAGEWIDTH: LEFTMARGIN: TOPMARGIN: BOTTOMMARGIN:

RECORDSET |» | UCETNI_OSNOVA 740 25 40 5

ONPRINT: RELATEDOBJECT: PRINTEMPTY: SERVERFORMAT:

CHANGESORT - X

OBJECTS: SORT:

Good, WAC_Uzivatel,Sklad_Karta,Cis_SazbyDPH - J *

VIEW CONDITION:

AND[Good] Good.OID = #Good# o]
=l

V soucasné dobé¢, kdy dochazi k nasazovani nového DataGridu do aplikaci v myWAC je
mozné v téchto aplikacich zobrazit t¢émét libovolny sloupec, ktery je v néjakém vztahu k aplikaci
a tudiz neni mozné takto predavat informace o sefazeném sloupci, protoze neni mozné zajistit,
aby vSechny sloupce byly v sestavé k dispozici.

Z tohoto diivodu pouziti této provazanosti nedoporucujeme.
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Prirucka pro uzivatelskou tvorbu sestav

my
W\\c (Report designer)

zakladem je systém

5 PFilohy

Piiloha 1: Piehled nejpouzivanéjSich HTML tagi

TABLE, TR, TD, DIV, BR, H1, H2, H3, H4, HS, B, I

Priloha 2: Pfehled nejpouzivanéjSich CSS stylua

width, font-size, font-weight, float, color, text-decoration
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